Pilditootlus

Olles veidi Tée Ministeeriumis téotanud, riindavad Setu Separatistid teie hoonet eksperimentaalse
ndrvigaasiga. Pdrast haiglas tervenemist pead libima fototGotluskursuse raames paar testi, mis nditavad, et
su aju pole pdris hirmsal moel kahjustada saanud.

Seekord tuleb sooritada paar lihtsamat fototd6tlusoperatsiooni ja nende tulemused.

Valge korrigeerimine ja perspektiiv

Esimesel pildil on pildistatud dmblik ja tapeeditriibud pole paralleelsed seinaga. Korrigeeri valged
pinnad kollase pealt valgeks ja kasuta perspektiivitooriista. Viimases sammus tuleb {ileliigne dra
16igata.

1. Korrigeerige valge. (Selle pildi puhul tétab ka Colors->Auto->White balance, aga iga kord
nii histi ei 15he.) Selleks votke meniitist Colors->Levels ning kldpsige valgel virvikorjajal.
Siis valige pildilt kdige valgem asi (valge kaablikinnitus seinal).
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2. Perspektiivi korrigeerimiseks on eraldi todriist. Leidke see todriistakastist, klopsige sellel,
siis pildil ning lohistage tekkinud juhtruudukesi nii nagu allpool pildil ndha. Kui olete
nihtuga rahul, klopsige nupul Transform.
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3. Pildiservade 16ikamiseks on to6riist nimega Crop. Leidke see tooriistakastist ning
joonistage huvitavale alale riskiilik. Valiku tegemisel klopsige hiirega ristkiiliku keskel.
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Teravuse korrigeerimine

Teiseks pildiks on hulkuv kass pdikeses. Kass oli pildistamisel veidi fookusest viljas ning seetdttu
veidi udune. Korrigeerimiseks valime &ra kassi, ning kasutame filtrit Unsharpen Mask.

1. Valige kass dra. Selleks kasutame tooriista Quick Mask. Vajutage Shift+Q ja pintseldage
valge vérviga dra see ala, mida soovite teravaks muuta.
Shift+Q véimaldab vdrviga valikut luua ja kaotada. Must vdrv eemaldab valitud alast ja valge lisab
sellele. Voimalik on kasutada kéiki filtreid ja to6riistu. Valiku lopetamiseks vajutage uuesti Shift+Q.
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2. Etvalikuala tileminek poleks karvastes kohtades nii jarsk, muutke iileminek sujuvamaks.
Selleks valige laialihddrumise t66riist Smudge (S) ning tdmmake valikuala keha, jalgade ja
kdrvade juurest udusemaks.
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3. Vajutage Shift+Q, et valikureziimist valjuda.

4. Muudame valitud ala teravamaks. Valige meniiiist Filters->Enhance->Unsharp Mask.

it | ﬂlbdﬂ.dbbnjpu-auu Ao, L Idyﬂl] ALPLUALLZOWV = INYIF
¢+ Layer Colors Tools Filters Windows Help

|_?$QI|I|I||H|I|I|I|I||2|5F“||I|I|I||5|t“IID|I|I|I||T'|I|5F“||I|I|I||:I‘|[JF:|5:II|I|I||:|'|2I5|p||I"Ill:l'lsF:lFll|I|I||:I‘|T"5F|I|I|I||2It

o

Unsharp Mask

<
Preview

Radius:
Amount: [ |

Threshold: 1

Help | Cancel

|Barkaraind (27 & ME)
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Kunstlik fookus
Eesmirk on majapidil teha taust uduseks ja esiplaan teravamaks, et seda rohkem esile tuua.

1. Valige dra eespool olev
majaosa. Kasutage nditeks
ristkiilikukujulise valimise
tooriista ja CTRL+Q
kombintatsiooni alumise osa
valimisel. Vite kasutada ka
lassot.

2. Kasutage esiplaanil tooriista
Unsharp Mask.
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5. Pilt on valmis.

Alternatiivina eelpoolsele oleksite saanud teha ka
pildist kaks kihti - esiplaani ja tagaplaani, tihele
rakendanud Unsharp Mask ja teisele Gaussian Blur.
Kihtide ndhtavuse valimiseks oleks vinud kasutada
Layer Mask nimelist trikki (eelmisest kodutdast).




Punaste silmade eemaldamine

Kui fotovilk on vdga ldhedal objektiivile, peegeldub ta silmapdhjast tagasi ja sealsed veresooned
annavad silmadele toreda laborihiire-efekti. Lihtne viis nende eemaldamiseks oleks valida
punaste silmade ala, seejérel valida meniiiist Filter->Enhance->Red Eye Removal. Meie ei ndita
lihtsat viisi.

Kui soovite jiargmise meetodi kasutamisloogikat teada, valige mentitist Windows->Dockable Windows-
>Channels . Seal on véimalik silmapildil peita punane kanal. Sinisel ja rohelisel kanalil on silmapéhjad
jddnud tdiesti korralikult. Edasi taastamegi rohelise ja sinise kanali abil punase kanali.

1. Valige silmade pupillid (kasutage nditeks Shift+Q kiirmaski ja uduse servaga pintslit).
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2. Valige mentiiiist Colors->Components->Channel Mixer.
Médrake punase kanali véljundiks punasele 10%, »
rohelisele 60% ja sinisele 30%. Vdite kasutada ka muid
vadrtusi, aga jdlgige, et nende arvude summa oleks 100%
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Esitamine

Esitamiseks salvestage pilt .jpg formaadis ning laadige veebi iiles. Saatke kdigi nelja pildi aadressid
jaagup.irve@ttu.ee aadressil, teemareale pange "Arvutigraafika". Palun drge kokku pakkige, vaid
tehke nii, et saaks kohe brauseris klopsimisega vaadata, tdnan.
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